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Color

El mundo que nos rodea es en color. Utilizarlo es banal:
basta con coger unos cuantos lapices, tizas o pinturas, un papel
en blanco, y ponerse a garabatear. Sin embargo, imprimirlo es
otro cantar. La utilizacién del color en la imprenta comercial
es ahora mds facil que nunca, y los costes han disminuido de
forma drastica. Sin embargo, obtener el resultado esperado no
es tan sencillo como puede parecer a primera vista. Antes de
iniciar el recorrido por las herramientas de color en InDesign,
haremos un breve repaso sobre la teoria del color.

10.1. Introduccion al color

Contamos con un tipo de células especiales en el ojo, deno-
minados conos, capaces de enviar sefiales al cerebro que una
vez interpretadas se convierten en los millones de colores que
podemos distinguir. Otro tipo de células, llamadas bastones,
son las responsables de captar la luz en condiciones de baja
luminosidad. Los bastones son més abundantes y sensibles
que los conos, por eso, cuando la luz es tenue o insuficiente,
disminuye la cantidad de colores que podemos percibir; pre-
dominan los tonos azules pues son sensibles a la luz verde
azulada. Podemos captar el color de dos formas: directamente
de una fuente de luz, como el sol, una bombilla o la llama de
una vela, y de forma indirecta, mediante el reflejo de la luz en
una superficie.

La luz es una onda, y como tal la percibimos. Esto significa
que no hay cambios bruscos de un color a otro, sino ligerisimas
modificaciones o matices. A este tipo de percepcion la llama-
riamos analégica. Nuestros conos y bastones trabajan de forma
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analdgica, captando las ondas de luz y transformandolas en
sefiales electroquimicas que son enviadas al cerebro.

Sin embargo, para que los ordenadores pueda reproducir
el color, deben convertir las ondas en informacién numérica,
es decir, digitalizar la sefial analdgica. La informacién di-
gital que describe los colores es binaria, compuesta por una
sucesion interminable de unos y ceros. Como seguro que ya
habras deducido, al digitalizar el color se pierde informa-
cién, puesto que los valores s6lo pueden ser uno o cero, sin
medias tintas.

10.1.1. Modelos de color

Para poder describir el espectro de colores visible, los or-
denadores usan los denominados modelos de color. Los mas
utilizados son el RGB (del inglés, Red Green Blue, o Rojo
Verde Azul) para describir el color en monitores y televisores,
y el CMYK (Cyan Magenta Yellow blacK, o Cian Magenta
Amarillo y Negro) para reproducir el color sobre papel y
otros soportes. La cantidad de colores que puede describir
un modelo de color se denomina gama o espectro. A mayor
gama de colores, més fiel serd la reproduccién de color de un
dispositivo.

El modelo RGB describe colores luz o aditivos. Se deno-
minan colores aditivos porque la suma del valor maximo delos
tres colores es el blanco. Cada uno de los tres colores primarios
puede tener un valor de entre 0 y 255. Asi, el color ROGOBO
es el negro y el R255G255B255 es el blanco. Entre medio, hay
255x255x255 combinaciones posibles, es decir, aproximada-
mente 16,7 millones de colores. Sin embargo, ningtin disposi-
tivo es capaz de captar ni reproducir tantos colores. La calidad
de un dispositivo RGB se mide por la cantidad de colores que
es capaz de captar (cAmaras, escaneres, etc.) o de reproducir
(monitores, televisores, etc).

El modelo CMYK describe colores sustractivos, es decir,
la suma de todos ellos sustrae blanco o, lo que es lo mismo,
a mas tinta sobre el papel, mas oscuro el color y, por lo tanto,
menos luz reflejada. Los valores CMYK van del 0 al 100 por
100. En teoria, un 100 por 100 de los colores cian, magenta y
amarillo deberia producir negro puro pero, en la practica, y
debido a que la formulacién de las tintas no tiene nada que
ver con la teoria, el color producido es un marrén oscuro.
De ahi que deba afadirse una cuarta tinta, el negro, para
dar contraste y viveza a las imagenes. Con el modelo CMYK
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pueden imprimirse, en teorfa, poco més de un millén de
colores. La gama de color CMYK teédrica es, pues, hasta 16
veces menor a la RGB.

Las cAmaras digitales, los escaneres y los monitores utilizan
el modelo RGB. Las impresoras de color y las imprentas comer-
ciales lo hacen con el CMYK. Por lo tanto, el principal problema
de la impresion en color consiste en convertir los millones de
colores captados con nuestra camara digital y reproducidos
por nuestro monitor en los pocos cientos de miles de colores
que es capaz de reproducir una imprenta comercial.

Existe un tercer modelo, denominado Lab, que define cual-
quier color en base a su luminosidad (componente L), y dos
componentes mas (a y b) basados en una compleja definicion
matematica. La ventaja de este modelo consiste en que es mas
amplio que los modelos RGB y CMYK (de hecho, contiene
todos los colores de ambos) y por lo tanto se puede utilizar
como espacio de color intermedio en la conversién de los co-
lores de un modelo a otro.

10.1.2. Gestion de color

La gama de color concreta que puede captar o reproducir
un dispositivo se denomina perfil. Calibrar un dispositivo
consiste, pues, en generar un perfil de color y mantener lo mas
estable posible las caracteristicas de captacién y reproduccién
del mismo.

Por ejemplo, un monitor varia la cantidad y calidad de
color que puede reproducir a lo largo del dia (necesita estar
al menos una hora encendido para que la emisién de color se
estabilice) y a lo largo de su vida ttil (se van desgastando los
elementos emisores de luz). Por eso es necesario perfilarlo y
calibrarlo al menos una vez al mes. Lo mismo sucede con las
camaras digitales y los escaneres.

En el caso de las impresoras e imprentas comerciales, el
perfil de color puede variar enormemente dependiendo de la
velocidad de impresion y el tipo de papel empleado. Por eso
es frecuente crear un perfil de color para cada combinacién de
tintas y papel que puede utilizar el dispositivo.

Un sistema de gestion de color se encarga de leer los per-
files de entrada de un archivo y convertirlos al perfil de salida
del monitor, para que veas el color lo més fielmente posible a
como se capto, y al perfil de salida de la impresora, para que
lo que veas en el papel sea lo mas parecido a lo que viste en la
pantalla del ordenador.
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Para activar o desactivar la gestién de color y modificar sus
ajustes, escoge Ediciéon > Configuracién de color. Se abrird el
cuadro de didlogo de la figura 10.1.

E ——— i

Sincronizado: las aplicaciones de Creative Suite estin GE_
@ sincronizadas y utilizan la misma configuracidn de color para

una gestion de color coherente.
C Cargar... )
Confi ién: | Preimpresién en Europa 2 ﬂ"
™ Modo avanzado
Espacios de trabajo
RCB: | Adobe RGE (1998) (2]

CMYK: | Coated FOGRA27 (1SO 12647-2:2004) 18]

Normas de gestidn de color
RGB: [ Conservar perfiles incrustados ﬁ
B CMYK: | Conservar valores (ignorar perfiles vin... ]

Diferencias del perfil: E Preguntar al abrir
E Preguntar al pegar
Faltan los perfiles: a Preguntar al abrir

Opciones de conversion
Motor: | Adobe (ACE) - ﬂ
Propésito: | Colorimétrica relativo ""

™ Usar compensacién de punto negro

Descripcidn:
Coloque ¢l pumters en wn encabezado pars ver l descripcida.

Figura 10.1. Cuadro de dialogo Configuracién de color.

Explicar el porqué de todas y cada una de las opciones de
gestion de color esta fuera del alcance de esta guia, asi que me
limitaré a darte unos pocos (y buenos) consejos:

e En la mayoria de los casos, todo lo que tendras que
hacer es seleccionar un ajuste preestablecido. Selecciona
Preimpresion en Europa 2 en el mend desplegable
Configuracién si vas a imprimir el documento en una
imprenta comercial. Escoge el ajuste Web / Internet en
Europa si vas a generar documentos en formato PDF
para su distribucién digital. Pulsa el boton Aceptar y
respira tranquilo.

¢ Si prefieres un ajuste RGB a medida, selecciona el
espacio de trabajo Adobe RGB para disponer de una
mayor gama de colores que luego podras reproducir
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en diversos dispositivos de salida. Si quieres que la
gama de colores se limite a los que puede reproducir
tu pantalla, selecciona entonces el perfil de tu monitor,
siempre y cuando lo hayas perfilado con la ayuda de un
dispositivo de calibracién.

¢ Como espacio de trabajo CMYK, escoge el perfil de tu
servicio de impresion (si lo tienes) o, en su defecto, el
perfil Coated FOGRA27 para papel estucado (brillante)
o Uncoated FOGRA27 para papel mate. Son valores
seguros. Si vas a imprimir exclusivamente en tu impre-
sora, selecciona entonces el perfil de color que se ajuste
al tipo de impresion, tintas y papel que utilices.

* El propésito de conversién que mejor funciona en la
mayoria de los casos es el Colorimétrico relativo. Sin
embargo, si lo que deseas es mantener la apariencia de
las imdgenes méas que el valor real de sus colores, utiliza
el propésito Percepcién.

10.1.3. Tintas planas y de cuatricromia

Seguro que alguna vez en tu vida has utilizado temperas,
o has pintado las paredes de tu casa o la de un amigo de un
color diferente al blanco. En todos los casos, la tinica forma de
producir consistentemente el mismo color dia tras dia, habita-
cién tras habitacién, es adquirir un bote de pintura del mismo
fabricante y con el mismo cédigo de referencia. Las tintas
planas tienen una utilidad similar. Son colores previamente
mezclados y etiquetados. Cada tinta plana tiene una referencia
y reproduce siempre el mismo color. Por eso son ideales para
imprimir logotipos o colores corporativos de forma consis-
tente. Sin embargo, cuando en un documento se requieran
mas de cuatro colores diferentes o cuando debas reproducir
fotografias, utilizar exclusivamente tintas planas saldria muy
caro. En estos casos, utiliza la tinta plana para el logotipo e
imprime el resto del documento en cuatricromia. En ciertos
casos, puedes convertir incluso la tinta plana a su equivalente
en cuatricromia, una practica muy extendida y utilizada en
grandes empresas. El sistema de tintas planas mas utilizado
en Europa se denomina PANTONE.

La cuatricromia consiste en descomponer cualquier color en
una combinacién de las cuatro tintas estdndar cian, magenta,
amarillo y negro. Un documento en cuatricromia se imprimira
como la combinacién de cuatro colores, independientemente
de la cantidad de colores que tenga el documento. Utiliza co-
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lores de cuatricromia cuando en tu documento haya mas de
4 colores o fotografias a todo color. Puedes combinar colores
de cuatricromia con tintas planas a costa, eso si, de encarecer
el trabajo de impresion.

Cuando envias a imprimir un documento de InDesign a una
imprenta profesional, ésta producira tantas planchas de color
(o fotolitos, segun el sistema empleado) como tintas planas
utilices. Si utilizas colores de cuatricromia, al menos habra
cuatro planchas, una para cada color. La publicacién debe
pasar por la rotativa tantas veces como planchas tenga (aunque
en la actualidad hay imprentas con cuatro o méas cuerpos de
impresién, uno para cada color), por lo que la impresién en
color es més cara que en blanco y negro o con menos de cuatro
tintas planas.

10.2. Crear muestras de color

InDesign permite trabajar con el color de dos formas: mez-
clando libremente los colores bésicos en el panel Color (o el
cuadro de didlogo Selector de color), o mediante la creacién
de un color con nombre en el panel Muestras. ;Cuaél es la dife-
rencia? ;Qué modo es mejor? ;Cudndo aplicar uno u otro?

Usar el panel Color o el cuadro de didlogo Selector de color
eslo més parecido a utilizar una paleta para mezclar temperas
o acuarelas. Puedes obtener rapidamente el color que deseas,
aplicarlo y olvidarte de él. InDesign no guarda ningtin tipo de
referencia al color recién creado. Si deseas volver a utilizarlo,
deberas crearlo partiendo de cero o bien copiar los atributos de
relleno de un objeto en el que lo hayas aplicado. Esta opcién
es la mas util si estas creando ilustraciones "artisticas"”, en las
que hay mas de 20 o 30 colores diferentes. Por ejemplo, un
fondo con cientos de flores, cada una de un color diferente.
Adobe denomina a los colores creados de esta forma colores
sin nombre.

En cambio, los colores que defines en panel Muestras tienen
un nombre que los identifica. Su comportamiento es similar
(salvando las distancias) al de un estilo de texto, caracter, objeto
o tabla. Es decir, puedes aplicar la misma definicién de color
a multiples objetos del documento y, si més adelante la modi-
ficas, se actualizaran los nuevos valores en todos los objetos.

Dado que el papel principal de InDesign es la composi-
cién de documentos con multiples paginas, mi consejo es que
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utilices exclusivamente colores con nombre almacenados en
el panel Muestras. Para las ocasiones en las que sientas que
el genio creativo se desata, cambia a Photoshop o Illustrator,
mucho mejores y més capaces a la hora de crear todo tipo de
ilustracién, y luego importa el resultado a InDesign.
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Figura 10.2. El panel Herramientas permite seleccionar qué
partes de un objeto quieres colorear. A Color de relleno del texto.
B El formato afecta al texto. C Color de relleno del objeto.

D Cambiar a colores por defecto (sin relleno y con trazo negro). E
El formato afecta al contenedor. F Aplicar color. G Aplicar degradado.
H Aplicar ninguno. | Color del trazo. J Intercambiar relleno y trazo.

10.2.1. Panel color

El panel Color ofrece una forma rapida de crear y aplicar
colores. Los colores definidos en este panel pueden almace-
narse como colores con nombre en el panel Muestras.

Para modificar el color de un objeto utilizando el panel
Color debes seleccionarlo, hacer clic en el icono Relleno o Trazo
para indicar cudl de los dos atributos sera actualizado e intro-
ducir los nuevos valores mediante uno siguientes métodos:
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Ocultar opciones
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Figura 10.3. Panel Color. Modo Matiz
(izquierda) y modo CMYK (derecha).

1. En la parte inferior del panel hay una barra de color. Al
pasar el cursor sobre ella, éste se convierte en un cuen-
tagotas. Haz clic para seleccionar y aplicar un color al
objeto seleccionado. El espectro de colores que muestra
esta barra depende del modelo de color que selecciones
en el menti del panel: RGB, CMYK o Lab. A la izquierda
de la barra de color verds el icono de un cuadrado blanco
atravesado por una linea roja. Si haces clic en él se aplicara
el color Ninguno, es decir, se eliminara el color aplicado
previamente. El color Ninguno es invisible. Por ejemplo,
si lo aplicas al relleno de un objeto, podras ver otros
objetos situados debajo de éste. En el extremo derecho
de la barra de color hay dos rectangulos, uno blanco y
otro negro. Son un acceso rapido a los dos colores mas
utilizados, el blanco y el negro.

2. Escoge Mostrar opciones en el ment del panel para ver
uno (modo Matiz), tres (modelos RGB y Lab) o cuatro
controles deslizantes (modelo CMYK) correspondientes
a cada uno de los componentes del color en el modo
seleccionado. Puedes arrastrar de los reguladores o
introducir un valor numérico en las casillas situadas
a su derecha. En el modo Matiz, la barra representa el
porcentaje del color seleccionado.

Al introducir valores en modo RGB o Lab cuando en las
preferencias de gestion de color esta activado un perfil de salida
CMYK, si la definiciéon de un color se sale de la gama CMYK
del documento (es decir, no puede ser reproducido con tintas
CMYK), aparecera un signo de admiracién y un pequefio re-
cuadro representando el aspecto del color reproducible mas
parecido a los valores seleccionados (ver figura 10.4). Haz clic
en él para seleccionar la propuesta de color mas préxima dentro
de la gama. No te decepciones si el equivalente CMYK de un
color Lab o RGB es apagado o mortecino; la gama CMYK no
incluye colores muy saturados ni brillantes.
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Figura 10.4. Si defines un color en modo RGB o Lab y éste
no puede ser reproducido con tintas CMYK, InDesign mostrara
un signo de advertencia y al lado la propuesta reproducible
mas cercana al color que estabas definiendo.

Cuando seleccionas un objeto que no tiene color (color
Ninguno aplicado), el panel Color mostrara un rectangulo con
el tiltimo color que definiste. Haz clic en él para aplicar un re-
lleno o contorno y modifica su valor a continuacién utilizando
los deslizadores (figura 10.5).

Para afiadir una definicién de color al panel Muestras,
arrastra el icono de Color de relleno o Color de contorno al
panel Muestras o escoge Afiadir a muestras en el ment del
panel Color. Se creard una nueva muestra que tendrd por
nombre los valores de cada uno de los componentes del modo
de color que utilizaste para definirla.

Figura 10.5. Aspecto del panel Color cuando
seleccionas un objeto sin color de relleno.

10.2.2. Cuadro de diadlogo Selector de color

Si haces doble clic en los iconos Color de relleno o Color de
contorno del panel Herramientas o del panel Color, aparecera
el cuadro de didlogo de la figura 10.6.

El Selector de color permite elegir un color de forma visual
o especificarlo numéricamente. Puedes modificar el espectro
de colores que muestra si haces clic en uno de los botones de
radio correspondientes a cada uno de los componentes de los
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modelos RGB o Lab. La barra de color vertical permite cambiar,
dependiendo del bot6én de radio seleccionado, la luminosidad,
saturacién o el espectro de color mostrado en el selector. En
la parte superior del cuadro de didlogo, un rectangulo divido
en dos indica el aspecto del nuevo color (arriba) y del color
aplicado actualmente al objeto (abajo). Si lo prefieres, puedes
introducir valores numéricos en los cuadros de texto. Cuando
el color seleccionado sea de tu agrado, pulsa aceptar para
aplicar inmediatamente el color al objeto. Para definir una
nueva muestra, haz clic en el boton Afadir muestra RGB, Lab
o CMYK. La muestra se afiadira al panel Muestras en uno de
los tres modelos de color.

plits e Spacko de cologiiud &

elzss
06197 |
OB 114 |
Ouss | :
QDa: 21 =
Obisg | :

Figura 10.6. Cuadro de dialogo Selector de color.
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10.2.3. Panel muestras

Utiliza el panel Muestras para crear y gestionar muestras
de color, degradados, matices y tintas mixtas.

La informacién que muestra el panel puede parecer abru-
madora a simple vista. Sin embargo, permite saber en todo
momento las muestras de color definidas, su tipo y el modelo
de color utilizado para definirlas.

Las muestras de color pueden presentarse de dos formas:
como una lista de nombres ordenada alfabéticamente o como
una paleta de colores. La primera es mas titil en la mayoria
de los casos, cuando hay pocas muestras o bien su nombre
es mas importante que su aspecto. Utiliza la segunda cuando
tengas gran cantidad de muestras y el nombre no sea primor-
dial, como en el caso de utilizar grupos de tintas mixtas (sigue
leyendo para saber qué son). Para cambiar entre las diferentes
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formas de presentacién, escoge una de las siguientes opciones
del ment del panel Muestras: Nombre, Nombre pequeiio,
Muestra pequefia o Muestra grande.

E 4 Muestras Degmdinl | =
m T  Matiz: W % -0
A—[7 [Minguna] w A—N
[T [Papen
W Megrol ra——M
Bl Registral Bw o g—FL
[ PANTONEB71C =]
B— [ PANTONE 871 C 30% [g=——K
[ Fondo solido = - J
B roic fondos B—
W Cray-80% B—H
Bm O 5 3

C b E F o
Figura 10.7. Panel Muestras, mostrando los colores como

una lista de nombres. A Color ninguno. B Matiz (30 por ciento

del Pantone 871c). C Mostrar todos los tipos de muestra. D Mostrar
s6lo muestras de color. E Mostrar s6lo muestras de degradado.
F Nueva muestra de color. G Eliminar muestra de color. H Icono de
modelo RGB. | Icono de modelo CMYK J Icono de tinta
de proceso. K Icono de tinta plana. L Icono registro. M Color
no editable. N Ningun color. O Matiz.

Crear muestras

Existen cuatro formas de crear una nueva muestra:

1. Para anadir un color de forma interactiva, arrastra el
color de los iconos Relleno o Trazado desde panel
Color hasta el panel Muestras. InDesign asignard un
nombre por defecto a la muestra utilizando los valores
del modelo de color activo en el panel Color.

2. Desde el cuadro de didlogo Selector de color, haz clic
en el botén Anadir muestra. Nuevamente, el nombre
por defecto del color se tomara de sus valores RGB,
CMYK o Lab.

3. Puedes afiadir el color activo desde el panel Muestras.
Cuando los iconos Color de relleno o Color de contorno
muestran un color diferente a ninguno, se activara el
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botén Nueva muestra de color del panel Muestras. Haz
clic en él para afiadir el color seleccionado. Si seleccionas
un objeto que ya tenga aplicada una muestra de color, al
hacer clic en el botén Nueva muestra de color InDesign
creard una copia afiadiendo "- Copia" al nombre de la
muestra original.

Escoge Nueva muestra de color en el ment del panel
Muestras.

Nota: El color activo es el que muestran los iconos Color de
relleno o Color de contorno de los paneles Herramientas,
Color 0 Muestras. El color activo se aplica de forma auto-
mdtica a cualquier objeto grifico que se crea. Por ejemplo, si
el color de relleno activo es azul y el del trazo rojo, al crear un
rectdngulo éste tendrd un color de relleno azul y un trazo rojo.
Haz clic en el icono Relleno y contorno predeterminados
en el panel Herramientas para que el relleno sea ninguno y
el contorno de color negro.

Si quieres modificar el nombre o los atributos de una
muestra, haz doble clic sobre su nombre; InDesign presentard
el cuadro de didlogo Nueva muestra de color:
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Nombre de muestra. Si la casilla de verificaciéon Nombre
con valor de color estd activa, InDesign utilizara los
valores de cada uno de los componentes del color como
nombre. Desactivala para escribir un nombre personali-
zado. Al nombrar un color, utiliza palabras segtin el uso
que le vayas a dar, como "titulares” o "color logo", mas
que una mera descripcién, como "verde lechuga" o "azul
cielo"; siempre serd mas facil escoger una muestra cuando
sabes porqué la creaste y en qué elementos la aplicaste.
Tipo de color. Decide si el color que acabas de crear debe
separarse en un proceso de cuatricromia o imprimirse en
una plancha propia como tinta plana. Te remito al punto
10.1.3 para orientarte en tan importante decision.
Modo de color. Independientemente del tipo que hayas
seleccionado, puedes definir un color en el modo que
prefieras: Lab, CMYK o RGB. El cuadro de didlogo mos-
trara los selectores correspondientes. Utiliza los controles
deslizantes o los campos numéricos para definir el color.
Si quieres escoger el color de una gufa, como la del sistema
PANTONE (el mas utilizado por estas tierras), escoge
su nombre exacto en el cuadro desplegable Modelo de
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color para que InDesign presente un listado con todas
las muestras ordenadas alfabéticamente (figura 10.9).
Haz clic en una de ellas para seleccionarla o escribe el
nuimero de referencia en el cuadro de bisqueda en la
parte superior del listado. Recuerda que el color que veas
en la pantalla servird s6lo a modo de referencia. Utiliza la
guia impresa del fabricante para saber el aspecto exacto
del color una vez impreso.

* Afadir. Si quieres crear multiples muestras, pulsa el
botén Afiadir para agregar el color al panel Muestras sin
cerrar el cuadro de didlogo. Repite el proceso para cada
muestra y pulsa Aceptar cuando hayas terminado.

Nombre de muestra: | Azul marino | @
"I Nombre con valor de color

Tipo de color: | Cuatricromia

— Modo de color: @ —_—

H CiaN ey (94,8 %
Magenta ere—— 14,45 %

[ Previsualizar

Amarillo o ——————— 1,20 %

Negro o — () %

Figura 10.8. Cuadro de dialogo Nueva muestra de color.

Nombre de muestra: PANTONE 2715 EC ok
" Nombre con valor de color

Tipo de color: | Cuatricromia

— Modo de color: | PANTONE solid. . B —_—

[ Previsualizar

H PANTONE 2715 EC
PANTONE 275 EC @@
B ranTONE 2705 EC ax
I ranTONE 2715 EC Oz
W renrone 272560 =
B renTonE2TISEC @x|7
W romos 27as ec =N 52

Figura 10.9. Seleccion de un color de la guia PANTONE. Fijate
en el nombre de la muestra: InDesign introduce automaticamente
la referencia del color seleccionado y no permite modificarlo.
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Guias de color

Las guias de color mas utilizadas en Europa y América son
las PANTONE, cuyo sistema de color, denominado PANTONE
MATCHING SYSTEM, se ha convertido en el estandar de facto
en entornos de disefio, edicién e impresion. Tanto es asi que
suele utilizarse el término "color PANTONE" como sinénimo
de tinta plana. PANTONE fabrica y distribuye miles de for-
mulaciones que se agrupan en diferentes guias dependiendo
del uso, el tipo de tintas o el papel sobre el que se imprime.
Las gufas mas utilizadas son:

¢ PANTONE Process Coated. Guia de colores que se
imprimen en modo de separacion de cuatricromia sobre
papel estucado o brillante. Es la forma mds habitual de
impresion en color, por lo que esta guia es realmente
util para saber el aspecto exacto de un color impreso.

* PANTONE Process Uncoated. Es similar a la anterior,
pero esta vez las muestras se imprimen sobre papel no
estucado, también denominado mate.

¢ PANTONE Solid Coated. Guia de tintas planas
PANTONE impresa sobre papel estucado o brillante.
Es la guia que, junto con la primera, mas se utiliza.

¢ PANTONE Solid Uncoated. Similar a la anterior pero
impresa en papel mate.

¢ PANTONE Solid to Process EURO. Se utiliza para
comparar el resultado de convertir en cuatricromia
colores PANTONE de tinta plana. Se trata pues de una
doble guia que enfrenta a las muestras de color de la guia
PANTONES Solid Coated el resultado de su impresién
por un sistema de separacién cuatricromica. La coletilla
EURO significa que es una guia impresa con los sistemas
de impresion més comunes en Europa (en Norteamérica
se utilizan sistemas de impresién diferentes pues las
tiradas son mucho mayores).

10.3. Matices y tintas mixtas

A todos nos encanta el color. Sin embargo, su utilizacién
aumenta los costes de impresion de forma considerable. Pronto
aprenderds que la forma mds sencilla de abaratar una publica-
cién consiste en prescindir completamente del color y cefiirte
exclusivamente al triste y sombrio blanco y negro... ;O no?
InDesign te propone un término medio...
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Por un poco mas, puedes imprimir a dos tintas, utilizando
por ejemplo el negro junto a un color PANTONE. Utilizar dos
tintas de forma directa no aumentard considerablemente la
gama de colores de tu publicacién (una gama de s6lo dos co-
lores es mas bien escasa), pero silos mezclas entre si utilizando
diferentes porcentajes, dara la impresiéon de que cuentas con
decenas, tal vez cientos, de colores.

10.3.1. Matices

Un matiz es una versién tramada (maés clara) de un color.
Por ejemplo, puedes hacer una nueva muestra que sea el 50
por ciento de otra. Dado que el color ya no se imprimira como
una mancha sélida en la plancha de impresién sino como una
trama de puntos, también se les conoce como colores tramados.
Los matices mantienen una relacién directa con los colores en
los que estan basados. Si cambias la definicién del color base,
cambiara también la del matiz. Para crear un matiz, selecciona
una muestra de color existente y escoge Nueva muestra de
matiz en el ment del panel Muestras. En el cuadro de didlogo
que aparecerd podras modificar el porcentaje del color base del
0 al 100 por 100. Puedes hacer un matiz a partir de cualquier
tipo de color y en cualquier modo.

Figura 10.10. Diferentes matices de un mismo color.
De izquierda a derecha: 100%, 50% y 10%.

10.3.2. Tintas mixtas

Una tinta mixta esta formada por la combinacién de dife-
rentes porcentajes de dos o mas tintas planas o una tinta plana
con una o mas tintas de cuatricromia. Puedes crear una sola
muestra de tinta mixta o un grupo. Para crear una tinta mixta:

¢ Selecciona una muestra de tinta plana en el panel
Muestras y escoge Nueva muestra de tintas mixtas en
el ment del panel.
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Seguidamente, asigna un nombre a la muestra en el
cuadro Nombre.

Haz clic en el recuadro situado a la izquierda del nombre
de cada una de las tintas de cuatricromia o de otras tintas
planas del documento que quieras mezclar con la tinta
plana seleccionada.

Modifica los porcentajes de cada una de las tintas que
intervienen en la mezcla y haz clic en Afiadir para
afiadir la muestra al panel Muestras y seguir creando
otras o en Aceptar para afiadir la muestra y cerrar el
cuadro de diélogo.

Nombre: Rojo oscurd
| W cundecvaicroma x -
Afadir )
B Magenta de custrier i %
r Amarilodecutricro.. — %

FR | W Megro e cuatrioomis —gre— (30 %

“A | W PANTONE 485 C e, (10D %

Figura 10.11. Creacién de una tinta mixta a partir
del PANTONE 485 C y un porcentaje de negro.

Para crear un grupo de tintas mixtas:
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Selecciona una muestra de tinta plana en el panel
Muestras y escoge Nuevo grupo de tintas mixtas en el
ment del panel.

Asigna un nombre al grupo en el cuadro Nombre.
Haz clic en el recuadro a la izquierda del nombre de
cada una de las tintas de cuatricromia o de otras tintas
planas del documento que quieras mezclar con la tinta
plana seleccionada.

Introduce, para cada tinta, un porcentaje de color ini-
cial, el nimero de intervalos que quieres que se repita
la muestra y el porcentaje en que debe incrementarse
la tinta para cada uno de los pasos. InDesign creara
tantas combinaciones como el producto del ndmero
de repeticiones mas uno de cada una de las tintas.
Por ejemplo, si en un grupo de dos tintas, negro de
cuatricromia y un PANTONE, introduces los valores
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0 como porcentaje Inicial, 10 en el campo Repetir y 10
en el campo Incremento para el negroy 100, 0 y 0 para
el PANTONE, InDesign creard 11 muestras: la primera,
con el PANTONE puro, al 100 por 100, la segunda, con
el 100 por 100 del PANTONE mas un 10 por ciento de
negro, la tercera, el 100 por 100 del PANTONE mas
un 20 por ciento de negro, y asi hasta completar los 10
pasos de repeticién del negro. Si introduces también 10
pasos en el color PANTONIE, se generaran 121 muestras
(11x11).

¢ Pulsael botén Vista previa de muestras para hacerte una
idea del ntimero y el aspecto de las nuevas muestras.

!Hﬂ'r Matiz L

Nombre: Rojos 5 S
| momonE aas FE 1=
- Tinas - I a0
tncisl  Mapetr Ingwmesss 1 ®
™ | B Gl o cusvricromia » 0 |1 majos sawestra 2 &
W Mage=ca de cusrricromia " C ]_ Mnjos Meesira 3 LY
Amarif de cenricromis [} I [T mojor Meestra & [y
I ey - = - | I majes Mwesira § &
P ([ b s ot o 0 -] I’ | oo Mbra & e
i | W Murmoarars c lo% |+ d 109‘W |I o Meawira 7 o v
Thmas inhusCas: NegeO 08 GITIOTIA. PANTONE 485 C B m @ 5 F .
et AT e 34 Ganararin 90 ( Previsualizacién de muestras |
Previsualizacién de muestra
O st
[ meien Meenira 2
[ moies seenira 3
[E] moten Menstra 4 ~
[ soies Mewsrra § -3

Figura 10.12. A la izquierda, creacién de un grupo
de tintas mixtas. A la derecha, el panel Muestras
mostrando el grupo de tintas mixtas recién creado.

10.4. Degradados

Un degradado es una transicién suave entre dos o mds co-
lores. InDesign permite crear degradados lineales (la transicion
se produce siguiendo una linea recta) o radiales (la transicién
es concéntrica).

InDesign puede aplicar degradados a texto, rellenos y
contornos.

Utiliza la herramienta Muestra de degradado para deter-
minar la direccién y el dngulo del degradado aplicado a un
objeto.
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1©

Figura 10.13. A la izquierda, un degradado lineal de tres
colores. A la derecha, un degradado radial de dos colores.

10.4.1. Crear muestras de degradado

Para crear una muestra de degradado, escoge Nueva
muestra de degradado en el mend del panel Muestras.
InDesign presentara el cuadro de didlogo Nueva muestra de

degradado.

* Nombre. Escribe un nombre que identifique el de-
gradado, como "puesta de sol en Canctin delante del

mercado de churros".
Tipo. Escoge el tipo de degradado: lineal o radial.

En la parte inferior del cuadro de didlogo veras la barra de
degradado. Por defecto, un degradado estara formado por
la fusién de dos colores. En la parte inferior de la barra de
degradado hay dos iconos con forma de etiqueta de color
llamados etapas, que simbolizan el punto de inflexién de
un color a otro. Por encima de la barra del degradado,
un icono en forma de diamante indica el punto medio,

situado por defecto en el 50 por ciento.

* Haz clic en el icono de una etapa para especificar su
color. Veras que ahora se activa el menu desplegable
Color de etapa. Selecciona un modo de color para ac-
tivar las barras que permiten introducir los valores del
color. Si lo prefieres, escoge la opcion Muestras para
poder seleccionar una de las muestras hayas definido
en el panel Muestras. Puedes cambiar la posicién de
una etapa arrastrandola a derecha o izquierda o espe-
cificando un valor entre 0 y 100 en el cuadro de texto

Ubicacion.

® Mueveelicono punto medio a la izquierda o ala derecha
de la barra de degradado para modificar el punto en
que un color comienza a convertirse en el otro. También
puedes especificar su posicién de forma numérica,
introduciendo un ntimero del 13 al 87 en el cuadro de
texto Ubicacién. Siempre hay un punto medio entre
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dos etapas. Por ejemplo, si tu degradado consta de tres
etapas, habra dos puntos medios, uno entre la primera
y segunda etapa y otro entre la segunda y la tercera.

* Siquieres afiadir mds etapas, haz clic en cualquier punto
de la parte inferior de la barra de degradado. Para eli-
minar una etapa, arrastra su icono fuera de la barra de
degradado.

Nombre de muestra: Reflejo metdlico ok )
Tipo:

— Color de etapa: | Muestras E! —

= = (_ Adadir )

[ Papen

W ool

Bl ranTONE <85 C

] Rojos Muestra 1

] Rajos Maestra 2

Gradacién de degradad ﬁiﬂ—a?o_ﬂﬁ
bicacién: 100 %

u

Figura 10.14. Cuadro de didlogo Nueva muestra de degradado.
El degradado que se muestra consta de cinco etapas.
Se esta editando la quinta etapa (situada mas a la derecha).

10.4.2. Panel degradado

Si el panel Muestras permite definir muestras de degradado
con nombre que, por lo tanto, puedes aplicar a multiples ob-
jetos y luego editar, el panel Degradado ofrece la posibilidad
de crear degradados sin nombre.

# Degradado
Wl =

Angulo: |—1 50, F|c'
Ubicacidn: %

[ 1]
Inverso 43

M

Figura 10.15. Panel Degradado.
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La utilizacién del panel Degradado es similar a la del cuadro
de didlogo Nueva muestra de degradado. Para asignar el color
de una etapa, selecciénala y utiliza el panel Color o arrastra una
muestra desde el panel Muestras. Si arrastras una muestra a
la parte inferior de la barra de degradado, se creara una nueva
etapa con el color de la muestra.

Para crear una muestra de un degradado definido en el
panel Degradado, arrastra el icono que representa el degradado
hasta el panel Muestras; haz doble clic en la nueva muestra
para cambiar su nombre o editar los valores del degradado.

10.4.3. Modificar el angulo y la
extension de un degradado

Cuando aplicas un degradado a un objeto, puedes definir
los puntos inicial y final del mismo, asi como el dngulo de
inclinacién mediante el uso de la herramienta Muestra de
degradado. Para ello:

¢ Aplica un degradado a un objeto y selecciénalo.

® Selecciona la herramienta Muestra de degradado en
el panel Herramientas. Haz clic en el punto en que
quieras que se inicie el degradado; puede estar incluso
fuera de los limites del objeto. Arrastra para determinar
el dngulo y la extensiéon del degradado, y levanta el
raton para aplicar los cambios. Mantén pulsada la tecla
MAYUSCULAS para restringir el &angulo de inclinacién
en incrementos de 45 grados.

* En el caso de degradados radiales, la herramienta
Muestra de degradado indica el centro y el radio (la
extension) del degradado.

Figura 10.16. Utilizacion de la herramienta Muestra de
degradado. El rectangulo de la izquierda muestra el degradado
original. En el centro se muestran los puntos original y final del

degradado asi como la inclinacion que se ha aplicado. El cuadrado
de la derecha muestra el degradado resultante.
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10.5. Administrar muestras de color

Utiliza el panel Muestras para afadir, editar, eliminar, co-
piar, duplicar, importar y exportar muestras.

Para afiadir muestras. Haz clic en el botén Nueva
muestra, en la parte inferior del panel o escoge Nueva
muestra de color en el menti del panel. También puedes
arrastrar un color desde el panel Color o un degradado
desde el panel Degradado.

Para anadir los colores sin nombre al panel Muestras.
Escoge Afadir colores sin nombre en el menti del panel.
InDesign afiadira todos los colores sin nombre aplicados
a los objetos del documento y les asignara un nombre
genérico a partir de los valores del modo de color en que
se definieron. Al mismo tiempo, aplicard las muestras
recién definidas a los objetos, de forma que ahora podras
editar las muestras para modificar los valores de los
colores aplicados.

Para editar muestras. Haz doble clic en el nombre de la
muestra.

Para duplicar una muestra. Arrastra sunombre al icono
Nueva muestra o escoge Duplicar muestra en el mend
del panel.

Para eliminar muestras. Selecciona las muestras que
quieras eliminar y haz clic en el icono Eliminar muestra o
escoge Eliminar muestra en el ment del panel. Si alguna
de las muestras que estas eliminando est4 aplicada a un
objeto del documento, InDesign te pedird con qué muestra
debe sustituirse; por defecto se utilizara el color negro.
Para eliminar las muestras que no utilizas en el docu-
mento. Escoge Seleccionar no usados en el ment del
panel y haz clic en el icono Eliminar muestra.

Para importar muestras de colores de otro documento.
Escoge Cargar muestras en el menu del panel y selec-
ciona el documento de InDesign que contenga las mues-
tras que desees importar. Si quieres importar muestras
de otros programas de Adobe, utiliza archivos en el
formato de intercambio de muestras de Adobe (.ase).
Para exportar muestras de colores. Escoge Guardar
muestras en el ment del panel. InDesign creard un
archivo con el formato .ase que podras importar desde
otros documentos de InDesign o desde otras aplica-
ciones de Adobe.
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¢ Para convertir varias muestras en una sola. Selecciona
dos 0 mas muestras y escoge Combinar muestras en el
ment del panel. Todas las muestras quedaran reducidas
auna, la primera de la lista. Los objetos a los que aplicaste
las otras muestras tendran aplicada esta muestra tinica.

10.6. Muestreo de colores

(Te gustaria crear una muestra con el color exacto que apa-
rece en una fotografia que acabas de colocar en el documento?
Con InDesign es posible. Para ello debes utilizar la herramienta
Cuentagotas del panel Herramientas:

¢ Hazclicen elicono Color de relleno o Color de contorno
del panel Herramientas.

* Selecciona Cuentagotas y haz clic sobre el area de la
imagen que contiene el color que quieres muestrear.

* Elcursor cambia de sentido y representa un cuentagotas
cargado. Si lo deseas, puedes hacer clic en cualquier
objeto para aplicar el color muestreado como un color
sin nombre.

e Ahora, el icono Color de relleno o Color de contorno
del panel Muestras contiene el color que acabas de se-
leccionar. Haz clic en el botén Nueva muestra para crear
una muestra de color con los valores muestreados.

Para modificar las opciones de muestreo de la herra-
mienta Cuentagotas haz doble clic sobre su icono en el panel
Herramientas.

10.7. Aplicar colores

Aplicar colores es realmente sencillo. Selecciona un objeto
y realiza una de las siguientes acciones:

* Hazclicen elicono Color de relleno (si quieres asignar
un color de relleno) o en el icono Color del contorno
(para colorear el contorno) del panel Muestras y a
continuacion selecciona en una muestra de color.

* Haz doble clic en el icono Color de relleno (si quieres
asignar un color de relleno) o en el de Color del contorno
(para colorear el contorno) del panel Herramientas.
InDesign mostrard el cuadro de didlogo Selector de
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color en el que podrés seleccionar un color arrastrando
el cursor sobre el cuadro coloreado central. El color
aplicado no tendra nombre.

» EConﬁguratlén de trazo ok 3
» ﬂ Configuracion de relleno @
» ™ Configuracion de carécter

» ¥ Configuracion de parrafo

v M Configuracién de objeto
HTmnspamndl de objeto
¥ Efectos de objeto
HTranspar!n(l’i de texto
# Efectos de texto

Figura 10.17. La herramienta Cuentagotas puede copia atributos
de color, efectos y transparencia de objetos y textos, pero también
estilos de parrafo y de caracter, grosor de trazado, etc.

* Hazclicen el icono Color de relleno (si quieres asignar
un color de relleno) o en el de Color del contorno (para
colorear el contorno) del panel Color y a continuacién
arrastra los manejadores de color o introduce un valor
numérico en cada campo. El color no tendrd nombre.

* Arrastra una muestra sobre el objeto, para aplicarla como
relleno, o sobre su contorno para aplicarla como color
de contorno.

10.7.1. Aplicar color al texto

El texto puede tener color de relleno y de contorno sin
necesidad de convertirse en un trazado. Por ejemplo, puedes
aplicar un relleno degradado y un contorno de 0,5 puntos de
grosor a un texto y seguir escribiendo, borrando y corrigiendo
como si tal cosa. Para aplicar color al texto, realiza una de las
siguientes operaciones:

* Selecciona un marco de texto con la herramienta Seleccién
y haz clic en el icono El formato afecta al texto de los pa-
neles Herramientas, Color o Muestras. Escoge el icono
Color de relleno o Color de contorno y utiliza cualquiera
de los métodos descritos en el punto anterior.
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Tem mit miscinim eros num venibh
o e . in et, veli-

Figura 10.18. Ver para creer. Un texto al que se ha
aplicado un relleno degradado y un contorno de 0,5 puntos.
Como puedes observar, pertenece a un marco de texto
desbordado y es perfectamente editable.

¢ Selecciona parte de un texto con la herramienta Texto y
aplica un color de relleno o de degradado siguiendo cual-
quiera de los métodos descritos en el punto anterior.

e Utiliza la definicién de estilo de parrafo o de caracter
para asignar color a un texto.

10.8. Kuler

Hasta ahora hemos visto el trabajo con color en InDesign
desde un punto de vista tedrico, pero su vertiente "artistica" es
la realmente compleja. Ahora que ya sabes cémo aplicar color
a un elemento, buscaras respuesta a las preguntas mas difi-
ciles: §Qué color escoger? ; Como combinar dos o mas colores?
Por suerte, todas las aplicaciones CS4 cuentan con una nueva
herramienta, potente e intuitiva que, mediante la aplicacién
préctica de la teoria de color es capaz de dar con la solucién a
estas y otras cuestiones. Su nombre es Kuler. Escoge Ventana
> Extensiones > kuler para mostrar el panel Kuler.

Pestaiia Navegar del panel Kuler

Kuler es una extension de la pagina web http://kuler.
adobe.com/. Laidea es la siguiente: para ayudar a usuarios no-
veles, Adobe propone un espacio de intercambio de conjuntos
de muestras de color que trabajan de forma arménica entre si.
InDesign permite seleccionar entre estos conjuntos de colores,
denominados Temas, desde la pestaiia Navegar del panel Kuler.
Utiliza el cuadro de btisqueda para encontrar temas de colores
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segtin el nombre del autor que los ha creado, titulo de la tematica
o palabras clave que pueda contener la tematica.

% Kuler V= % Kuler
| Acerca de | Nawvegar | Crear | | Acerca de | Navegar | Crear
A——[,O ] Seleccion... | Personalizar v|
B__l Mis votado - || Siempre - | _ﬁ___ P
C—-- zen and tea 3 ‘
(mn T o
I e
N
[T B o sonee-
B LW oo .
Ol oo o
CLL LIl wooranran
B T W 3% Dusty perrol Color de base
BT T I wilderness cirl
BN __ B
Watermelon
BT[] »m ph oM N L.
LI e
o ]
afternoon chai [} -
g N
 on 5 =]k
E:
LR [ | veree vemo =
2z o @ || (o] s @
| | | | | - | |
I I 1 I I I I
D E F G H H |

Figura 10.19. Dos pestanas del panel Kuler. A la izquierda, la
pestafia Navegar; a la derecha, la pestafia Crear. A Cuadro de
busqueda de tematicas. B Menus desplegables de criterios de
seleccion de temas. C Listado de temas. D Ver grupo anterior
de tematicas. E Ver siguiente grupo de tematicas. F Actualizar
tematicas. G Editar tematica en la pestafia Creacion H Afadir
la tematica seleccionada al panel Muestras. | Cargar el tema
en la web Kuler. J Valor hexadecimal del color seleccionado. K
Deslizadores de edicion de color. L De izquierda a derecha: Adadir
color de relleno actual como color base; Afadir color de trazo actual
como color base; Establecer color seleccionado como color base;
Afadir un nuevo color a la tematica; Eliminar color de la tematica. M
Colores que componen la tematica actual. N Color de base. O Resto
de colores de la tematica. P Modificar brillo del color seleccionado.
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El primer ment desplegable permite reducir el nimero
de muestras seleccionadas de acuerdo con su popularidad,
namero de votos, fecha de creacién, seleccién aleatoria o
btsqueda avanzada (con cuatro campos). El segundo ment
desplegable limita en el tiempo la seleccién que hagas en el
primero. Por ejemplo, puedes escoger las muestras mas votadas
en los ultimos 7 dias.

InDesign devolvera (dependiendo del tamafio del panel
Kuler) un nimero de tematicas limitado. Utiliza los botones
Ver siguiente grupo de tematicas y Ver grupo anterior de te-
maticas para navegar entre los distintos grupos de resultados.
Haz clic en el botén Actualizar para actualizar los resultados
de la btsqueda con las tematicas mas recientes desde que ac-
cediste al panel (la comunidad Kuler es muy activa y aparecen
nuevas tematicas constantemente).

Si por fin encuentras una temética de tu agrado, haz clic
sobre ella. Una pequeiia flecha a la derecha del nombre per-
mite acceder a opciones para editar, afiadir al panel Muestras
o ver la tematica en la pagina web de Kuler. También puedes
utilizar los botones de la parte inferior del panel para afiadir
o editar la tematica.

Cuando afiades una tematica, los colores que la componen
aparecen en el panel Muestras como colores en modo RGB
y nombrados segtn sus valores Rojo, Verde y Azul. Puedes
hacer doble clic sobre ellos para editarlos o modificar sus
nombres.

Pestaia Crear del panel Kuler

Imagina que debes crear un folleto en el que destaca una
fotografia, que es la protagonista principal. ;Qué color esco-
gerias para los titulares? ;Y para un fondo de color? ;Cémo
llamar la atencién sobre un determinado apartado? La forma
mas sencilla de encontrar colores que combinen de forma ar-
monica entre si es, lo has adivinado, el panel Kuler.

Selecciona la herramienta Cuentagotas del panel
Herramientas y toma una muestra del color mas represen-
tativo de la fotografia haciendo clic sobre el area en que éste
predomine (el mar si se trata de una marina, el sol o el cielo
en una puesta de sol, las hojas de los arboles en el caso de
un bosque, etc).

Ahora abre el panel Kuler y accede a la pestafia Crear. Haz
clic en el botén Afadir el color de relleno actual como color
de base (consulta la figura 10.19) para convertir el color selec-
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cionado en la base a partir de la cual Kuler creara variaciones
armonicas. Escoge una regla de armonia en el ment desple-
gable para obtener cuatro variaciones del color base, segtin
uno de los siguientes principios:

* Anilogo. Colores colocados de forma adyacente con
respecto a los otros sobre la rueda de color. Utiliza
muestras andlogas para que el disefio destile armonia
y tranquilidad.

¢ Monocromatico. Variaciones de matiz con respecto al
color base. Funcionan bien con cualquier color, aunque
restan dinamismo al disefio.

* Triada. Tres tonos colocados de forma equidistante sobre
la rueda de color. Producen un disefio vibrante, a caballo
entre muestras complementarias y muestras analogas.
Utilizalas para destacar elementos en un disefio en que
predomine el color base.

¢ Complementario. Colores situados de forma opuesta
con respecto a los otros en la rueda de color. Colocados
unos al lado de otros, los colores complementarios se
intensifican y se perciben como mas brillantes. Usa esta
combinacién para obtener muestras de alto contraste en
disefios agresivos.

* Compuesto. Combina colores interesantes a partir de
multiples tonos.

* Sombras. Afadir de forma progresiva negro al color
base. El efecto es similar a una armonia monocromatica.
Reducen el contraste de una composicion.

* Personalizar. Permite seleccionar y mover de forma
individual cada uno de los manejadores situados sobre
la rueda de color. Evidentemente, este modo rompe
todas las reglas de color anteriores.

Como podras observar, cada regla de armonia modifica
los cuatro colores que complementan al color base. Arrastra
los circulos situados sobre la rueda de color para modificar de
forma interactiva las muestras. El circulo doble, mas grande
que el resto, representa el color base.

Si modificas la posicion del color base, el resto de colores
complementarios lo hardn de acuerdo con la regla de armonia
que estés aplicando.

Para cambiar los valores de una muestra de forma numérica,
selecciénala y utiliza los controles RGB, los cuadros de texto
situados a su derecha o el cuadro Hex.
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Si quieres convertir cualquiera de las muestras en el color
base, selecciénala y haz clic en el botén Convertir en color
base.

Elimina o afiade muestras con los botones Eliminar color
de la tematica y Afiadir color a la tematica. Ten en cuenta
que Kuler no admite temédticas de menos de 3 colores ni de
mas de 5.

Cuando estés satisfecho con los resultados, haz clic en el
botén Afadir esta temdtica a las muestras para afiadir los
colores al panel Muestras. Para guardar la tematica con un
nombre, selecciona el botén Guardar temaética. Por tltimo, si
crees que la combinacién de colores conseguida es digna de
admiracién, compartela con el resto de la comunidad haciendo
clic en el botén Cargar el tema en Kuler. Se abrird el navegador
web por omision, te dirigira a la pagina web Kuler y cargard
tu tematica para que puedas seguir trabajando en ella o com-
partirla con los demas.
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